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(fur 3 bis 4 Spieler)

Spielidee

Das Klima wandelt sich. Die Landschaften veréden. Allmahlich
werfen die Landschaften der Heimatinsel keine Rohstoffe mehr
ab. Siedlungen und Stadte vereinsamen und verschwinden
von der Landkarte. Die Siedler von Catan machen sich
deshalb auf, neues Land zu besiedeln.

Vorbereitung
= Der Spielplan wird wie oben abgebildet aufgebaut

= Neben dem Spielplan werden ausreichend Zahlenchips
(vgl. ,Verédung“) und zwei Sondersiegpunkte bereitgelegt.

Grindungsphase

= Es werden wie ublich zwei Siedlungen gebaut. Sie dirfen
jedoch nur auf der nérdlichen Insel (,Heimatinsel“) gebaut
werden, davon muss eine an der Kiste gebaut werden.

Regelanderungen

Réauber und Seerauber
= Der Rauber ist im Spiel, der Seerduber nicht.

= Immer wenn Felder abgewertet werden (s.u.) geht der
Rauber zuriick auf ein Wistenfeld.

Verddung

= Baut ein Spieler irgendwo eine Siedlung oder eine Stadt
aus, setzt er den Rauber zurtick auf eine Wiiste und wahlt
zwei Landschaften auf der Heimatinsel aus, deren
Zahlenchips er um eine Wahrscheinlichkeitsstufe abwertet
(Bsp.: Eine 6 wird zur 5, eine 9 wird zur 10 etc.).

Beim Waéhlen dieser Landschaften ist folgendes zu beachten:

(fur 5 bis 6 Spieler)

= So lange dies mdglich ist, muss eine der zwei
Landschaften eine solche sein, an der der Spieler selbst
eine Siedlung oder Stadt hat.

= So lange dies moglich ist, missen solche Felder
abgewertet werden, an denen auch Siedlungen oder
Stadte stehen. Erst wenn all solche Felder ,verodet" sind,
werden auch unbebaute Landschaftsfelder abgewertet.

= Wenn ein Feld abgewertet werden soll, das eine 2 oder 12
tragt, ,verddet" das Feld. Es wird umgedreht.

= Sind alle Felder um eine Stral3e, Siedlung oder Stadt
verddet, ist sie ,vereinsamt®. Sie wird vom Plan genommen
und kann erneut verbaut werden. Stra3en, Siedlungen und
Stadte an der Kiiste kbnnen also nicht ,vereinsamen®,
werden aber ggf. keine Rohstoffe mehr erwirtschaften. Die
Wiste gilt als bereits ,verddet". Zwischen bereits verddeten
Feldern dirfen keine StraRen gebaut werden.

Neue Welt

= Der Spieler, der als erster zwei Siedlungen in der ,Neuen
Welt" (die sudliche Insel) gebaut hat, erhélt einen
Sondersiegpunkt.

= Der Spieler, der als erster eine Stadt in der ,Neuen Welt*
gebaut hat, erhélt einen Sondersiegpunkt.

= Ubrigens: die Welt ist rund! Die halben Wasserfelder am
ndrdlichen und sidlichen Rand sind zusammen je ein Feld.

Spielende

= Es gewinnt, wer an der Reihe ist und tber 12 Siegpunkte
verflgt.



